Navod na pouzitie Sachovych hodin DGT2500

Sachové hodiny DGT2500 su oficidlne $achové hodiny FIDE, schvalené a odporiéané medzinarodnou
Sachovou federaciou FIDE. Je plne v stlade s FIDE pravidlami Sachu a je vhodny pre vsetky hry a sutaze.
Zahfnia nasledujuce funkcie:

- Moznost zapnutia/vypnutia zvuku D
- Freeze option (zmrazenie) ¥

- Po¢itadlo natenych tahov (move) #
- Vlajka periddy / lista vyberu

- Zobrazenie hodin, minut a sekund

- Indikator slabej batérie ()

Rychle nastavenie

1. Stlacenim tlacidla ON/OFF zapnite hodiny.

2. Prechadzajte moznostami pomocou tlacidiel + alebo —.

3. Stlagenim tlacidla P> || , alebo P vyberte moznost.

4. Nastavte paku do spravnej vychodiskovej polohy. Na displeji budu pruhy viditelné na strane, ktord
zacina (biela strana).

5. Pomocou tlagidiel —, +, alebo € mébZete zapnut, alebo vypnut zvuk, zmrazit a/alebo presunut
pocitadlo.

6. Hru spustite stla¢enim tlacidla D || .

7. Stlacenim tlacidla P || pozastavite a obnovite hru.

8. Ked' hrac dosiahne nulu, vlajka sa zobrazi ako blikajuca lista v hornej a dolnej ¢asti displeja.

9. Dvakrat rychlo zapnite/vypnite v spodnej Casti, aby ste restartovali DGT2500 a zacali novu hru.

Manualne nastavenie

1. Stlacenim tlacidla ON/OFF zapnite hodiny.
2. Vyberte moznost manualneho nastavenia pre metddu ¢asovania, ktoru chcete pouzit.

3. Pouzite <« alebo P na navigaciu medzi ¢islicami; pouzZite + alebo — na Upravu &iselnej hodnoty.
4. Na poslednej Cislici stlacenim prejdete na dalSiu obrazovku nastavenia. Upravte hodnoty na obrazovke
pre pozadovany herny cas.

5. Ak si nezelate druhu alebo tretiu periddu, ponechajte hodnotu na nule.

6. Ak si neZelate pouZit pocitadlo vynutenych tahov (move), ponechajte hodnotu pocitadla tahov na nule.

7. Na poslednej obrazovke stlagenim ukonéite manudlne nastavenie a prejdite na Cakanie na spustenie.
8. Upozorfiujeme, 7e pocas manuélneho nastavovania mézete kedykolvek stlacit tlacidlo P || .
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Rychle nastavenie

1. Stlacenim tlacidla ON/OFF zapnite hodiny.

2. Prechadzajte moznostami pomocou tlacidiel + alebo —.

3. Stlagenim tlacidla P || alebo P> vyberte moznost.

4. Nastavte paku do spravnej vychodiskovej polohy. Na displeji budu pruhy viditelné na strane, ktorda zacina
(biela strana).

5. Na zapnutie alebo vypnutie zvuku, zmrazenie a/alebo posunutie pocitadla pouZzite tlacidla — , +,
alebo «.

6. Hru spustite stlatenim tlacidla P || .

7. Stlacenim tlacidla P || pozastavite a obnovite hru.

8. Ked' hrac dosiahne nulu, vlajka sa zobrazi ako blikajuca lista v hornej a dolnej ¢asti displeja.

9. Dvakrat rychlo stacte ON/OFF v spodnej Casti, aby ste restartovali DGT2500 a zacali novu hru.

Manualne nastavenie

1. Stlacenim tlacidla. ON/OFF zapnite hodiny.
2. Vyberte moznost manualneho nastavenia pre metddu ¢asovania, ktoru chcete poufzit.

3. PouZite 4 alebo P tladidlo na navigdciu medzi &islicami; pouZite + alebo — na Upravu iselnej
hodnoty.

4. Na poslednej Cislici stlacenim prejdete na dalSiu obrazovku nastavenia. Upravte hodnoty na obrazovke
pre pozadovany herny ¢as.

5. Ak si nezelate druhu alebo tretiu periddu, ponechajte hodnotu na nule.

6. Ak si neZelate pouZit ,Vynutené pocitadlo tahov“, ponechajte hodnotu pocitadla tahov na nule.

7. Na poslednej obrazovke stlaéenim ukonéite manudlne nastavenie a prejdite na ,Cakajte na $tart”.

8. Upozorfiujeme, Ze kedykolvek po¢as manudlneho nastavenia mozete stlacit tlacidlo P I, ¢im preskocite
dalie obrazovky a okamzite prejdete na ,Cakat na zagiatok*.

9. Manudlne nastavenie je teraz dokoncené. Teraz méZete vykonat kroky 4 az 9 z rychleho nastavenia
vyssie, aby ste dokoncili nastavenie a zacali hru.

Uplné nastavenie a reZimy hodin

Selection mode
- Ked' zapnete hodiny, spustia sa v ,,reZime vyberu“. V tomto reZime mozete prechadzat vsetkymi

mozZnostami pomocou tlacidiel + a —

- Pre kazdu moznu moznost sa na displeji zobrazi pociatoc¢ny cas, celkovy pocet peridd, predvolené
nastavenia zmrazenia, zvuku, alebo vynuteného tahu. A dva pruhy oznacujuce, ktora strana je biela.

- Ak je aktivované zmrazenie, hodiny nebudi moct odpocitavat na Ziadnej strane, ak jedna strana dosiahla
0:00. Zmrazenie je predvolene zapnuté pre vietky moznosti bonusu a oneskorenia, ale da sa vypnut.

- V tomto reZzime moZete paku fubovolne prepinat, ale nemozete menit Ziadne dalSie nastavenia.

- Po stladeni tla¢idla < sa zobrazia podrobnosti nastavenia. Viac informécii o nastaveni $achovych hodin
najdete v Casti ,,Podrobnosti nastavenia“ tejto Casti.

- Ked' najdete moznost ¢asovania, ktord chcete poufzit, vyberte ju stlagenim tlacidla P ||,

alebo tlac¢idla P> .

Pockajte na Start
Po vybere moZnosti sa hodiny prepnt do rezimu ,,Pockat na spustenie”. Toto je ,Pauza“ pred zaciatkom

zapasu. Teraz je eSte mozné vykonat niekolko poslednych Uprav:
1. Poziciu paky je moZné este zmenit, aby indikovala spravnu Startovaciu stranu/bielu stranu.



2. Funkciu zmrazenia je mozné zapnut, alebo vypnut podrianim tlacidla P .

3. Funkciu zvuku je mozné zapnut, alebo vypnut podrzanim tlacidla — .

4. ,Potitadlo nutenych tahov” sa dé zapnut, alebo vypnut podrzanim tlacidla .

- Ak chcete skontrolovat, &i je zvolené &asové ovladanie/moZnost spravne, moZete tie? stlait «
a zobrazit podrobnosti nastavenia.

- Ked' st vietky nastavenia spravne, stlacenim tlacidla P || spustite hodiny.

Casovy rezim

- Ked' st hodiny spustené, zacnu odpocitavat na strane, kde je packa hore.

- Ked' hrac skondi svoj tah, musi stlacit paku nadol. Ked'sa to stane, druha strana ma pdaku hore a ich hodiny
za¢nu odpocitavat. Toto bude pokracovat, kym jedna zo stran nedosiahne nulu.

- Ked' st hodiny spustené, stlacanie tlacidiel nema Ziadny ucinok, okrem pripadu, ked'sa stlaci tlacidlo +

a zobrazi sa obrazovka pocitadla tahov. Da sa to urobit s, alebo bez aktivneho ,,pocitadla vynutenych tahov”.
- Ked' ¢as bezi, ¢isla moznosti a peridd budu skryté. Ak je aktivovany zvuk, zmrazenie a/alebo ,,pocitadlo
nutenych tahov”, prislusny symbol zostane viditelny.
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- Zobrazit poéitadlo tahov

Pocas urcitych rezimov je mozné pomocou tlacidla + zobrazit pocitadlo tahov. Ked' drzite tlacidlo + , na
obrazovke sa zobrazi ,W“ a ,B“ ktoré oznaduju ,bielu” a ,&iernu” stranu. Cislice vedla ,W*“ a ,,B“ ukazuju,
kolkokrat bola packa prepnutd. Co by pri spravnom poufZiti hodin malo zodpovedat poétu dokonéenych
tahov na Sachovnici.

- Pauza

Hodiny moZete pozastavit a spustit stlaéenim tlacidla » || . Tym sa pozastavi odpocitavanie pre obe strany,
zobrazi sa symbol prehravania/pozastavenia a zobrazi sa ¢islo moznosti a Cislo periddy. Pocas pauzy mozete
zapnut, alebo vypnut nastavenia pre zmrazenie, zvuk a ,pocitadlo vynutenych tahov”. Polohu paky vsak
nemozZete zmenit. Ak sa pocas pauzy zmeni poloha packy, musi sa vratit do povodnej polohy z doby pred
pozastavenim hodin. V opa¢nom pripade sa hodiny z bezpecnostnych dévodov prepnu do ,reZzimu arbitra®
- Pad vlajky

Pad vlajky nastane, ak hrac vyuzil vSetok svoj dostupny ¢as. Na oznacenie padu vlajky sa nad cislami
zobrazuju dva blikajudce pruhy 0:00. Ak sa hodiny pouzivaju s neaktivnou funkciou zmrazenia, druha strana
moZe stale odpocitavat, ak je packa na tejto strane hore. Ak je zmrazovanie aktivne, po dosiahnuti 0:00 sa
¢as nemodze odpocitavat ani pre jednu stranu. Aj ked' je poloha paky prepnuta.

Vsimnite si, Ze vlajkové pruhy sa zobrazia aj vtedy, ked d6jde k prechodu periédy. Vtom momente sa na 5
minut zobrazia pruhy vlajky (neblikaja).
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- Podrobnosti nastavenia

- Aktualne nastavenia hodin je moZné skontrolovat pocas ,Vyber moZnosti, Cakanie na spustenie a
Pozastavenie”. Stlaéenim tladidla < hodiny najprv zobrazia kategdriu &asového riadenia. Napriklad,
,Fischer” pre bonusové ¢asové kontroly Fischer. Stlaéenim P> mézete prejst na dalsiu obrazovku a zobrazit
Cas zaCiatku prvej tretiny. Ked znova stlaéite P>, uvidite bonusovy ¢as pre prvu periédu. Tato akciu je
mozné opakovat, kym neuvidite pociatocny ¢as a prirastok pre kazdu periddu.

- Do predchadzajuceho rezimu hodin sa vratite opatovnym stlacenim <4, stlacenim tlacidla » ||, alebo
stlatenim P>, kym neprejdu vietky informaéné obrazovky.

Manualne nastavenie
- Pre kazdu z metdd ¢asovania je na hodinach k dispozicii samostatné manualne nastavenie. V. manualnom

nastaveni moZete nastavit vlastny ¢as na periddu. Prispdsobit mozno aj Specifické nastavenia ¢asu, ako su
bonus, oneskorenie alebo periédy Byo-Yomi.
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- Ked' prvykrat vstupite do manudlneho nastavenia, uvidite displej, ako je uvedené vyssie. Cislo v rohu
displeja znamena, Ze upravujete ¢as zaciatku prvej tretiny.

- Pruzky blikaju nad a pod aktualne zvolenou Cislicou. Pomocou tlacidiel + alebo — mdZete upravit
Ciselnd hodnotu. Stlaenim tla¢idiel «d alebo P> sa presuniete na nasledujicu alebo predchéddzajicu
Cislicu. Zmeny vykonané na lavej strane hodin sa automaticky aplikuju na pravu stranu. Ak chcete vykonat
asymetrické nastavenie, najprv upravte lavu stranu. Potom zmerite €as na pravej strane. Na poslednej Cislici
obrazovky sa stlatenim tla¢idla P> presuniete na dal$iu obrazovku.
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- Po nastaveni pociatocného Casu pre prvu periddu zavisi druhd obrazovka od zvoleného typu manudlneho
nastavenia. Na obrazku hore je zobrazena druhd obrazovka manualneho nastavenia , Fischer bonus“. Uprava
hodn6t sa vykonava rovnakym spdsobom ako na predchddzajucej obrazovke.

- Po nastaveni bonusu, oneskorenia, alebo iného nastavenia Specifického pre moznost vstupite na
obrazovku tahov.

- Na tejto obrazovke je moZné nastavit pocet tahov za periddu. Ak si neZelate pouizit , pocitadlo vynutenych
tahov”, mozete Cislo ponechat na nule. Ak je nastaveny na konkrétne Cislo, hodiny prejdu na dalSiu periédu
po dokonceni nastaveného poctu tahov.

- Upozoriujeme, Ze bonus alebo oneskorenie musia byt nastavené pre kazdu periédu. Ak chcete pouzit
bonus po¢nuc tahom 1, bonus musi byt nastaveny na periddu 1 a znova na akékolvek periddy, ktoré mézu
nasledovat.

- Ak si Zelate vyuzit bonus len pocas urcitej periddy, potom musite nastavit bonus len na tuto konkrétnu
periodu.

- Na nastavenie bonusu od urcitého poctu tahov je potrebné pouzit pocitadlo vynutenych tahov. Napriklad,
ak chcete nastavit 30 sekundovy bonus po¢nuc tahom 61. Potom nastavte pocet tahov na 60 v peridde



pred periddou, ktord ma bonusovy ¢as. Upozoriiujeme, ze ak mate viac ako dve periddy, pocet tahov musi
byt nastaveny pre vSetky predchadzajuce periddy.

- Potas manualneho nastavenia mozete rychlo prijat vietky nastavenia stlacenim tlacidla » || . Tymto
preskocite vSetky dalSie obrazovky a prislusné nastavenia periody.

Prechod periédy

Ak ma mozZnost nacasovania viacero peridd, prechod z jednej periédy na dalSiu nastane, ked ¢as dosiahne
0:00 v prvej peridde. PouZije sa €as druhej periddy a na 5 minut sa zobrazia pruhy ,vlajok” ktoré oznacuju
prechod periddy.

Prechod periédy podla poétu tahov

- Je tieZz mozZné nastavit hodiny tak, aby k prechodu periédy doslo po uréitom pocte tahov (alebo
presnejsie, po uréitom pocte prepnuti paky). Tato funkcia sa nazyva , pocitadlo nitenych tahov”. Ak je tato
funkcia aktivna, ¢as nasledujlcej periddy sa automaticky pripocita k aktudlnemu casu, ked' pocitadlo tahov
dosiahne nastaveny pocet tahov. Pre predvolené moZnosti bol pocet tahov vopred nastaveny na zéklade
Standardnych ¢asovacich systémov FIDE. Ak chcete nastavit iny pocet tahov, pouZite namiesto toho
manuadlne nastavenie.

- Ak chcete hrat s prechodom periéd na zaklade pocitadla tahov. Najprv vyberte moznost, ktoru chcete
hrat. Potom pred spustenim hry stlaéte a podrzte tladidlo . Ked sa na displeji zobrazi symbol #, aktivuje
sa ,pocitadlo nutenych tahov”.

Rezim arbitra

V niektorych pripadoch mozno budete chciet opravit ¢as alebo pocitadlo tahov po tom, ¢o sa hra uz zacala.
To je moZné vykonat pomocou reZimu arbitra. Postup nastavenia je rovnaky ako pri manudlnom nastaveni.
Ak chcete vstupit do reZimu arbitra, stlacte a podrite tlacidlo » || na 3 sekundy, ked' st hodiny
pozastavené.

Rychla ¢asova penalizacia

- Je tieZz mozné rychlo pridat 1 mindtu na obe strany hodin bez prechodu do reZimu arbitra. Ked' st hodiny
pozastavené, stlatte a podrzte tladidlo P .

- Potom stlaCte — a pridajte 1 mindtu na lavu stranu.

- Alebo stlacte tlacidlo + a pridajte 1 minGtu na pravu stranu.
Slovnik pojmov

- Cas
V rezime ¢asu hodiny odpocitavaju ¢as na strane, kde je packa hore.

- Fischerov bonus

V nastaveniach bonusov Fischer dostanu hradi za kazdy tah dodatocény ¢as. Pred kazdym tahom od zaciatku
hry sa pridava bonusovy €as. Hranie s prirastkami (bonus) sa stalo Standardom v Sachu.

- Oneskorenie

V nastaveniach oneskorenia dostanu hraci na zaciatku kazdého kola urcity volny ¢as predtym, ako sa zacne
odpocitavat hlavny ¢as na premyslanie. Tento ¢as oneskorenia sa pripocitava k hlavnému ¢asu na
premyslanie na displeji, takZe celkovy ¢as dostupny pre kazdého hraca je vidy viditelny. Na zaciatku
hracovho tahu hodiny za¢nu odpoditavat a ak sa hra¢ pohne v rdmci ¢asu oneskorenia, ¢as na displeji sa
vrati do stavu, ktory bol pred zaciatkom tahu.



- Oneskorenie USA

V nastaveniach US Delay maju hodiny samostatny ¢asovac, ktory zacne odpocitavat pred kazdym tahom.
Po dokonceni odpocitavania samostatného Casovaca sa za¢ne odpocitavat hlavny cas.

- Byo-Yomi

V japonskych nastaveniach Byo-Yomi hraci prechadzaju do periody Byo-Yomi, ked im vyprsi hlavny ¢as. Hrac
dostane niekolko periéd Byo-Yomi so stanovenym mnoZstvom ¢asu na peridodu. Ak hra¢ dokonci svoj tah
pocas tejto periddy, €as periddy sa vynuluje. Ak vSak prekrocia ¢as tejto periddy, €as sa nevynuluje a za¢ne
sa odpocitavat dalsia periéda. Zakazdym, ked' prekrocite ¢as periddy, pocet zostavajucich peridd sa zniZi o
jednu. Ked' sa minie ¢as z poslednej periédy Byo-Yomi, hrac prehral a zobrazi sa vlajka.

- Kanadsky byo-yomi
V kanadskom Byo-Yomi, ked uplynie hlavny ¢as, hrac vstupi do druhej tretiny, aby dokoncil dohodnuty pocet
tahov v urcitom ¢ase. Po dokonceni dohodnutého poctu tahov je mozné hodiny hraca znova nacitat s

Casom Byo-Yomi stlacenim tlacidla — na dve sekundy.

- Hourglass

V moznostiach presypacich hodin hraci zacinaju s rovnakym ¢asom na hodinach, ale ked hodiny jedného
hraca odpocitavaju, hodiny druhého hraca pripocitavaju.

- Gong

V mozZnostiach Gong dostanu hraci rovnaky pevny ¢as na kazdy tah. Musia sa pohnut, ked hodiny signalizuju
koniec ich tahu. Pdka sa v tejto moznosti nepouZziva.

- Scrabble™

V mozZnostiach Scrabble™, ked sa dosiahne nula, hodiny za¢nu odpocitavat.

- Casovac tahu

V nastaveniach ¢asovaca tahu budu hodiny odpocitavat nastaveny cas a hra¢ musi svoj tah dokondit skor,
ako ¢asovac¢ dosiahne 0:00. Cas sa potom vynuluje pre ich dal3i tah.



